Smysl hry

Smyslem hry je v tymu projit pfedem neznamou trasu na zakladé lusténi pFedem
neznamého poctu Sifer. Vylusténa Sifra poskytuje informaci o tom, kde se nachazi dalSi
stanovisté s Sifrou. Vyherce je ten tym, ktery vSechny Sifry vylusti v nejkratSim Case a dojde
do cile.

Sifry

e Sifry jsou umistény v uzaviené nadobé s barevnym papirem uvnitf, ktery odpovida
obtiZnosti trasy. Uvnitf se nachazi Sifry, které jsou oznaceny Cislem Sifry (pismeno a
¢islo), nazvem a slovem No¢nik.

e Neni dovoleno pfeskakovat stanovisté. Pfi nalezeni nespravného stanovisté musi
tym nejprve najit pfedchozi stanovisté a vyfesit prislusnou Sifru.

Kazdy tym si smi vzit 2 identické kopie Sifry, neni-li uvedeno jinak.
Pokud se ve zpraveé vyskytuje informace psana kurzivou, pak jeji text neobsahuje
Sifru.

e Objevi-li se ve hie neCekany organizaéni problém (napf. na stanovisti chybi Sifry),
oznamte to telefonicky organizatorim (telefonni €isla budou oznamena v informacich
na startu).

Je povoleno pouzivat Sifrovaci pomucky ze startovniho bali¢ku (nebo vlastni).
Bude zajistén systém napovéd k Sifram, pfi jehoz vyuziti bude tym ¢asové
penalizovan.

Dalsi informace

e Ve hfe se bude pouzivat Sestadvacetipismenna anglicka abeceda (bez CH), pokud
ze Sifry nevyplyva néco jiného.

e Informace encyklopedického razu, které tym nezna z hlavy, maze ziskat libovolnym
zpusobem: z chytrého telefonu, od nahodnych kolemjdoucich, od pfitele na telefonu
apod.

e Jakakoliv mezitymova spoluprace pfi feSeni Sifer je zakazana, véetné slu¢ovani
tymU, vymeény hra¢l nebo sledovani ciziho tymu na dal$i stanovisté.

e Je povoleno poradit cizimu tymu dohledavku na spravném misté — zejména pokud
mnozstvi tymU zneprehlednuje situaci v misté vyzvednuti Sifry.

e Hradi jsou povinni dodrzovat v8echna zakonna ustanoveni a pravidla bezpecénosti,
pfedchazet riziku zranéni, zejména neni dovoleno pFebihat rusné silnice, vstupovat
na soukromé pozemky, do Zelezni¢nich tunell, chodit po kolejisti viaku apod.
Nelustéte tésné vedle stanovisté, je to pfilis napadné a prozradite tak jeho umisténi.
Spoléhame na to, ze budete hrat poctivé. Nekazte hru sobé ani ostatnim.

(Pravidla byly ¢aste¢né prevzata z Sifrovaci hry TMOU!)



